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1. Breve descripcion

Libertus. Ruta hacia la libertad, es un juego de aventura dirigida en tercera persona. Narra la
historia de Teophoros, un soldado griego que fue apresado como esclavo y trabajaba en la casa de
Cayo Vallio Maximiano como maestro de sus hijos. La aventura comienza cuando un dia antes de
la entrega de la carta de libertad a Teophoros, su amo es asesinado y de sus pertenencias roban la
carta de libertad que convertiria a este esclavo en liberto.

El protagonista de esta historia recorre diferentes poblaciones de la Bética romana buscando
informacién sobre el asesino de su amo para asi poder obtener su carta de libertad.
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2. Mecanica basica del juego

El personaje principal de este juego pasa
por diferentes ciudades de la Bética
romana en una historia dirigida por el
propio juego. Debe ir superando los
diferentes retos que se proponen para
poder continuar, ya sea consiguiendo
equipamiento que utilizara en otras
pruebas, escapando de aquellos que le
persiguen, luchando estratégicamente
contra los enemigos, recogiendo
informacién de diferentes personajes

o realizando tareas propias de la época
en la que se desarrolla para extraer Imagen 1. Portada de Libertus. Ruta hacia la libertad.

informacion.

Solamente si se llevan a cabo las diferentes tareas encomendadas se podra continuar con la aventura
hasta su final.

3. Temas historicos principales

» La ruta Bética romana.

» El esplendor del imperio romano en el siglo Il d.C. en el sur de la peninsula Ibérica.
» Edificios, monumentos y lugares construidos en época romana.

» Modos de vida y costumbres.

» Patrimonio integrado y de forma holistica.

4. Contenidos educativos estructurantes (Historia)
a. Causalidad

En este juego se recrean diferentes espacios caracteristicos de la época que reflejan la grandiosidad
del imperio romano en el siglo 11 d.C., empleando ademas un lenguaje adecuado para denominarlos.
En el principio del juego, donde el esclavo se encuentra en la casa de su amo, se pueden apreciar
las diferentes estancias de la casa, su decoraciéon y los elementos que la componen, y, en los
diferentes dialogos, se nombran algunas de ellas. La domus que se muestra es la de un general
retirado del ejército por lo que se percibe la abundancia y riqueza. En relacién a esto también
se encuentran otros lugares como el foro donde se practica el trueque o el taller de un artesano
dedicado a la fabricacién de mosaicos.

El comercio, era una actividad habitual en esta época y de ello también da cuenta el videojuego,
mostrando el comercio maritimo y la venta en el foro como lugar principal de transacciones.

Por otro lado aparecen recreados los diferentes status de la sociedad romana, asi el comportamiento
de los soldados hacia el liberto es siempre en tono despectivo o, por ejemplo, en el hecho de no
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poder entrar en ciertos lugares por su condicién, lo cual se solventa con una capa que lo camufla.

Igualmente la realizacion de ferias y banquetes ofrece una vision préxima a la realidad de la época,
al igual que la aparicién de teatros, monumentos, edificios como la basilica o el paisaje natural en
los que se pueden ver incluso formas de enterramiento sin entrar en mucho detalle.

Por todo ello, el juego denota un acercamiento al patrimonio en sentido holistico que se refuerza
con los dialogos entre los diferentes personajes del mismo y el vocabulario empleado.

b. Temporalidad - Evolucion historica

Es un videojuego meramente estatico en cuanto a temporalidad. Al ser un juego muy breve no se
muestra ningun tipo de evolucion en la historia, aunque tampoco es lo que se pretende como fin,
ya que se centra en el proposito del personaje principal.

El imperio romano marcé a la Bética con su presencia, y este hecho ha permitido que las recreaciones
del propio juego estén muy conseguidas en sus diferentes localizaciones. Aunque la calidad de los
graficos no estén al nivel de los videojuegos mas comerciales, cuida cada detalle que se refiere a
su periodo histoérico, evitando confusiones o malas interpretaciones.

c. Relevancia historica

Histéricamente, el periodo clasico fue una etapa de configuracion y base del mundo actual en
cualquiera de sus aspectos, en el arte, lo urbanistico, la sociedad, costumbres, etc. El videojuego
muestra esa relevancia histérica en la utilizacion del patrimonio integrado en la recreacién de
escenarios y las localizaciones geograficas donde se puede identificar, a grandes rasgos, un
momento puntual de la presencia romana en la peninsula ibérica.

Llama la atencién el tratamiento que se le da al comportamiento de la sociedad, situando a los
esclavos en el mas infimo escalon de la jerarquia frente a la superioridad de los soldados. Por otro
lado, el paisaje urbano y natural esta dotado de las caracteristicas propias asi como los medios
de transporte o las herramientas y utensilio que aparecen y que forman parte del patrimonio
cientifico-tecnologico.

En general, hay un especial cuidado en todo lo que acontece o aparece a lo largo del videojuego,
lo cual permite que el usuario pueda situarse de una forma muy cercana a la realidad que muestra.

d. Dimension ética de la Historia

Conocer el pasado siempre ayuda en la comprension del presente y del camino hacia el futuro.
Por tanto, aunque el videojuego refleja una época remota a nuestros dias, se puede hacer una
valoracion ética basandonos en el comportamiento social, la situacion laboral, la economia o el
poder que aparece en el juego.

No se visualizan grandes conflictos, aunque esto no quiere decir que no los hubiera, sin embargo,
el juego se centra mas en la historia que pretende contar alrededor del esclavo que en otros
aspectos secundarios que pudieran acontecer en ese momento, mostrando una visién mas idilica
de la historia.
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La simplicidad del juego contribuye a que se retrate la presencia romana en su ambientacion vy,
algo mas intenso, en la sociedad.

e. Identificacion del cambio y la continuidad histoéricos

Anteriormente ya se hizo alusién a que este juego no permite trabajar desde una perspectiva
de cambio y evolucién al narrar una aventura puntual que acontece en un espacio de tiempo
muy corto, pero si se puede profundizar en el conocimiento de las caracteristicas principales del
periodo romano en el siglo Il d.C. asi como realizar una labor comparativa desde el punto de vista
de las huellas que han dejado los elementos patrimoniales en la actualidad.

f. Perspectiva historica

A través de este videojuego se puede analizar y poner en valor la herencia que el imperio romano
dejo en el territorio de la Bética. En la forma en la que se desarrolla el juego, introduce al jugador en
como es la vida de un esclavo romano pudiendo empatizar con él en el transcurso de su recorrido
hasta alcanzar su estatus de liberto. De esta forma se envuelve al usuario en la ambientacion y
contextualizacién, cuya narrativa virtual sirve de refuerzo para una inmersion y comprension de lo
que el juego pretende.
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