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CURRICULO

. Contenidos: Las exploraciones portuguesas y castellanas en el siglo XV. El proyecto de Coldn y sus
cuatros viajes al Nuevo Mundo. Los pueblos de la América precolombina. Explotacion y conquista de América.
Las potencias europeas y el control de las rutas a América. Organizacion administrativa por parte de la Corona
espafiola. El Debate de Valladolid y el tratamiento de la poblacién indigena.

. Criterios de evaluacion: Conocer los proyectos de Toscanelli y Coldn para llegar a la India cruzando el
Atlantico. Identificar las exploraciones portuguesas en Africa a lo largo del siglo XV. Aproximar los principales y
exploradores espafioles de América. Explicar las posturas de Bartolomé de las Casas y Ginés de Sepulveda
referentes al trato de los indios. Reconocer las caracteristicas de los principales pueblos de la América
precolombina.

. Estandares de aprendizaje y competencias: Interpretar mapas y cartas geograficas. Analizar las
principales leyes y medidas referentes a la organizacion administrativa de América. Ponderar la importancia
de la pluralidad cultural. Valorar el cambio politico, econdmico y social que supuso la colonizacién europea de
Ameérica. Comunicacién linglistica (CL); competencia matemadtica y competencias en ciencia y tecnologia
(CMCT); competencia digital (CD); aprender a aprender (AA); competencias sociales y civicas (CSC); sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE); conciencia y expresiones culturales (CEC).

NARRATIVA Y DATOS TECNICOS DEL VIDEOJUEGO

Utilizaremos dos juegos interrelacionados para la profundizacién en esta unidad didactica. Ambos han sido
elaborados por el desarrollador espafiol Rubén Zubillaga, responsable de Hoplite Games, que desarrolla
juegos histdricos con tecnologia Flash 2D. Aunque hay juegos con mayor potencial grafico y narrativo (por
ejemplo, Europa Universalis IV), su accesibilidad y sencillez pueden ser adaptados facilmente para nuestros
fines educativos.

Presentacion de The New World: "Es el afio 1492 y es tiempo de descubrir el Nuevo Mundo. Para ello,
debemos emular a Cristobal Coldn y tratar de alcanzar América en este apasionante y peligroso viaje. Después
de leer la érden mediante la cual los Reyes Catdlicos nos encomiendan viajar rumbo al Oeste y descubrir
nuevas tierras para la Corona, podremos introducir el nombre de nuestro capitan y elegir entre 3 diferentes
tipos de barco cada uno con sus caracteri-sticas. Esta eleccion es muy importante, ya que puede marcar el
destino de la expedicién. Una vez hayamos elegido el barco iniciaremos el viaje. Se trata de un juego por
turnos en el cual un turno equivale a un dia de navegacion. Cada dia, el barco recorrerd una distancia que
dependera de multiples factores como el viento, estado del casco y de las velas, nimero de marineros , moral,
etc. Cada jornada recibiremos 1 Punto de Accién que tendremos que invertir con cuidado para tomar
decisiones como capitdn que seran vitales para conseguir llegar a destino. Pueden ocurrir también eventos
gue afectaran positiva o negativamente a la navegacién. Algunos incrementaran la velocidad del barco, otros
dafiaran el casco, las velas, o haran enfermar a la tripulacion... Conseguiremos la victoria cuando lleguemos al
Nuevo Mundo. Después accederemos a la pantalla de puntuaciones. Nuestra puntuacion se calculara
teniendo en cuenta los dias que hemos tardado en alcanzar el objetivo, el nimero de marineros que han
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sobrevivido y los Puntos de Accién que no hemos gastado. Cuanto mayor sea esa puntuacién final mejor serd
tu posicion en la tabla online de los Grandes Descubridores".

Presentacion de The Navigator: "En el afio 1492, Cristobal Coldn, a las érdenes de los Reyes Catdlicos de
Espafia, parte en direccion Oeste para buscar una nueva ruta hacia las Indias Orientales. En vez de eso,
encuentra un continente cuya existencia habia sido desconocida hasta entonces, América. Pronto, las grandes
naciones de Europa se dan cuenta de las inmensas riquezas que podrian obtener en esos nuevos territorios si
consiguen hacerse con ellos. Eres el mejor capitan de tu pais y has sido elegido para encabezar una misién de
vital importancia: navegar hasta el nuevo continente, construir una fortaleza para asegurar nuestro dominio y
volver antes que el resto de nuestros rivales. Si lo consigues, tu nacion sera la mas poderosa del Mundo".
Podremos escoger cinco paises: Portugal, Espafia, Inglaterra, Paises Bajos y Francia, ademas de tres tipos de
barcos diferentes (como la carabela) para completar nuestra misiéon. A lo largo de la misma encontraremos
hasta 20 eventos diferentes (reparar nuestro barco, incendios, ataques de tribus indigenas...) que intentaran
gue alcancemos nuestra meta.

The New World (Hoplite Games, 2019).
The Navigator (Hoplite Games, 2019).
Duracién conjunta: 2 horas (30 minutos The New World y 90 minutos maximo The Navigator).

Acceso online gratuito a THE NEW WORLD: https://www.hoplitegames.com/?p=40

Acceso online gratuito a THE NAVIGATOR: https://www.hoplitegames.com/?p=751

Tutorial THE NEW WORLD: https://www.hoplitegames.com/?p=40

RETOS DEL VIDEOJUEGO THE NEW WORLD

. Intenta llegar a América en menos de 30 dias con la nao ¢ la carabela y con el maximo nimero de
marineros, alimentos y agua (realizar captura de pantalla).

. Haz un breve resumen del diario del capitan que aparece a lo largo del trayecto: incidentes,
distancias, tipo de vientos....


https://www.hoplitegames.com/?p=40
https://www.hoplitegames.com/?p=751
https://www.hoplitegames.com/?p=40
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Jog Book

Cofumubus, captain of a ‘Nao

‘|Exao

Aeather: cloudy,

77 mifes have been covered, .

Pay 2

& (Event: a sallor has fallen into water, and ke couln't be rescucd, -1 saifor,

* W have been sailing for longer than 20 days, and morale has been decreased
bry 1%, 50 it Is now at g1,

. Visiona y traduce la introduccion del videojuego, te serd de gran ayuda para futuros retos del
profesor.

RETOS DEL VIDEOJUEGO THE NAVIGATOR

. Llega en el menor tiempo posible a América y funda un asentamiento con cada uno de los
tres tipos de barcos disponibles (puedes escoger la nacion que quieras).

. éA qué peligros te has enfrentado? Explicalos detenidamente asi como la estrategia utilizada.
Adjunta imagenes debidamente identificadas que sirvan de ayuda a tu argumentacion.

. Cumple las tres misiones del juego.

GAME OBIJECTIVES

Navigate to the New World and locate the
place chosen for construction
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RETOS DEL PROFESOR. THE NEW WORLD

. Busca informacién detallada sobre las condiciones de vida del primer viaje de Colén a América (una
redaccion a mano, minimo un folio por una cara).

. Diferencias entre una carraca, una nao y una carabela. ¢Qué avances cientificos del siglo XV
favorecieron los viajes de exploracién?

Your Name:  (olumbus

between 4 and 20 characteres | spaces and accents are not allowed

Choose ship's type

Carrack Nao Caravel

@ @

& speed Low & speed Medium & speed Fast

m 45 sallors m 35 saflors m 25 sailors

@ 30 doys @ 25 doys 20 days

] A partir de la imagen que se adjunta contesta a las siguientes preguntas:

* Traduce la carta. ¢Qué fueron las Capitulaciones de Santa Fe? ¢En qué contexto historico se
firmaron? ¢En qué gedgrafo se inspird Coldn en su proyecto de llegar a la India? ¢En qué consistia?
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Oheir Majesties, the Catholic (King and Queen of Spain
by God’s grace, are giving thou the command of any ship

you choose, in order to explore the sea and fook for an
alternative route to arrive to “Undia. “If thou are successful
in this mission, thou will be appointed governor of any fand
thou discover, and will be rewarded also with a tenth of
all the treasures and wealth found. Qillage of Santa Fre,
27 th aprifl of 1392, Signed by,

Dhe King Dhe Queen

Click here to continue

. éCudntos viajes realizd Colén a América? ¢ Qué recorrido siguid? Dibuja en un mapa mundi los lugares
gue fundd y que nombre recibieron.

RETOS DEL PROFESOR. THE NAVIGATOR

. éQué grandes potencias europeas rivalizaron con la Monarquia Hispanica por el control de las rutas
maritimas a América? ¢ Qué productos eran su objeto de deseo?

e (Cudles fueron los primeros poblados de los espafioles en América? éComo se llaman hoy en dia?
é¢Coémo afectd al futuro de los mismos el Tratado de Tordesillas?
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e A partir de laimagen que se adjunta contesta a las siguientes preguntas:
- Traduce la carta. ¢Qué fueron los corsarios? ¢Y los bucaneros? ¢Cudles fueron los mas
importantes en el siglo XVI? Realiza un guiéon grafico -minimo 6 Vvifietas-
(https://www.storyboardthat.com/es) explicando estas cuestiones.

until then

nation will have no rival

favorabletoy



https://www.storyboardthat.com/es
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. Entre los aflos 1519 y 1522 se completd la Primera Vuelta al Mundo. Visiona el siguiente
documental: Expedicion de Fernando de Magallanes
(https://www.youtube.com/watch?v=m9flictzU4U ) y analiza las causas que llevaron a su realizacion

asi como la ruta seguida y sus protagonistas.
EVALUACION
De manera genérica podemos establecer las siguientes (extensibles a todos los titulos de esta guia didactica):

. Observacidn sistemadtica a través de un registro, de manera vertical y horizontal, a lo largo de todo el
tiempo que dura la secuencia de actividades y a partir de unos criterios concretos, observables y medibles.

. Realizacion de las actividades propuestas y recogerlas en un dosier o carpeta de trabajo.

. Establecimiento de pautas para la autoevaluacién y coevaluacion en pequefios grupos, con objeto de
promover la confianza en el alumnado y que este valore la iniciativa y ponga en valor el esfuerzo vy la
colaboracion.

Las actividades marcadas en los "retos del profesor" pueden conformar un trabajo obligatorio relacionado con
la unidad didactica, cuyo porcentaje en la nota global de la evaluacion queda a criterio del profesorado.
Recomendamos, ademas, vincular las preguntas del examen del presente tema a elementos especificos del
videojuego, creando una mayor simbiosis o didlogo entre la teoria y esta herramienta didactica. Ejemplo:

INDIGENOQUS ATTACK ON SEA

4 ignore themy mayoe they il ieave us

shot, see if they get

to sink them. | do not trust

A partir de la siguiente captura de pantalla del videojuego, explica cudles fueron los principales pueblos
indigenas existentes en América cuando llegaron los espafioles asi como las causas (religiosas, politicas,
tecnoldgicas...) que facilitaron su conquista.


https://www.youtube.com/watch?v=m9fljctzU4U
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Propuesta de rabrica de evaluacion para un trabajo en papel

CRITERIOS PARA EVALUAR Puntos
Supera los retos de los dos videojuegos

Los viajes de Colon

Las causas cientificas de los descubrimientos

Las Capitulaciones de Santa Fe

Los primeros asentamientos esparioles en América

La lucha internacional por las Indias Occidentales

La Primera Vuelta al Mundo

Capturas de pantalla que demuestren tus avances y logros
PUNTUACION TOTAL
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A partir de las siguientes capturas de pantalla del videojuego Siegius Arena, explica qué tipos de gladiadores
existieron, sus caracteristicas, cémo podian obtener la libertad, qué espectaculos se celebraban en los
anfiteatros y cudl fue el mds importante de todo.

Propuesta de rabrica de evaluacion para un trabajo en papel

CRITERIOS PARA EVALUAR

Supera los retos del videojuego 15p
La Dacia y el Danubio: obras de ingenieria 1,5
Arte de Roma a través estética Siegius 1,5
Presentacion digital edificios de espectaculo y ocio 1,5
Los grupos sociales en Siegius 1,5
Documental Ingenieria romana: ciudades 1,5
Capturas de pantalla que demuestren tus avances y logros 1

PUNTUACION TOTAL

11



