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1. Breve descripcion

Through the Darkest of Times nos situa al frente de un pequefio grupo de opositores al régimen
nazi desde el nombramiento de Hitler como canciller en 1933 hasta la rendicion de Alemania en
1945. Desde la clandestinidad berlinesa se nos presenta una sociedad civil compleja, en la que
sus ciudadanos deben optar por la colaboracion, la pasividad o la resistencia. Nuestro grupo debe
realizar acciones para debilitar al régimen al mismo tiempo que lucha por su supervivencia en un
clima de altisima represion. El juego cuenta con dos modos de juego, Historia y Resistencia, siendo
el segundo un modo mas dificil del primero.

Conformevaavanzando, el/lajugador/aacumulapuntos de multiples maneras, siendoel/laganadora
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tras una larga (o corta!) partida de juego. Asi abarca todos
los cuatro ambitos 4X (Explora, Expande, Extrae, Extermina).
En GTL-History se han analizado al clasico Civilization Ill, lo
que demuestra, que este juego podria tener un cierto valor
educativo.

2. Mecanica basica del juego

El jugador lidera un grupo de opositores al nazismo manejando
directamente hasta 5 personajes. Estos poseen una ocupacién
y una ideologia concretas, asi como unas estadisticas que
determinaran su eficacia para cumplir las misiones que se
les encomiende. El juego tiene dos partes diferenciadas. La
primera consiste en escenas narrativas ilustradas en las
que se presentan diferentes situaciones al jugador y este
debe seleccionar las pautas de comportamiento o dialogo.
La segunda es un mapa de Berlin en el que se muestran las
misiones disponibles que el jugador puede seleccionar. Para
estas misiones encontramos dos medidores que hay que tener
en cuenta: la moral y los simpatizantes. Estos se complementan
con los recursos que se pueden conseguir en la partida, como
dinero, panfletos o explosivos, y el medidor de busqueda, que
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Imagen 1. Portada de Through the
Darkest of Times

indica cuanto peligro corre cada personaje. A base de realizar misiones, como distribuir libros
o realizar pintadas, y emplear recursos de forma inteligente el grupo puede interferir en mayor
medida con el régimen nazi. El juego consta de 4 capitulos, cada uno con 20 turnos en los que
pueden realizarse misiones: en 1933 “La Toma del Poder”, en 1936 “El apogeo”, en 1941 “jLa
guerra!”, y en 1944-1945 “El Hundimiento”. Cabe destacar que algunas escenas pueden cambiar
segun la ideologia del primer personaje que escojamos, y las diferencias de clase o ideoldgicas

pueden generar fricciones entre los miembros del grupo.

3. Temas historicos principales

vista civil.

Imagen 2. Escena narrativa en la que, si el primer
personaje del grupo es socialdemodcrata, un
antiguo amigo intenta que se una al partido nazi
por sus logros sociales y la unidad nacional que
ha conseguido.
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» Auge del nazismo, represidon y construccion
del autoritarismo en la Alemania Nazi.

» Antisemitismo y Holocausto.

» Segunda Guerra Mundial desde el punto de
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4. Contenidos educativos estructurantes (Historia)

a. Causalidad

Through the Darkest of Times muestra de forma acertada como acciones arriesgadas contra
un gobierno poderoso conllevan consecuencias, ya que en las misiones los personajes pueden
ser detenidos. Esto obliga al jugador a progresar con cautela, con el riesgo de no llegar a realizar
acciones muy relevantes y que el grupo simplemente sobreviva al régimen. Ademas el juego
transmite adecuadamente como la inaccién y pasividad de gran parte de la poblacion civil permite
que el activo apoyo a los nazis desate consecuencias nefastas, como persecuciones y asesinatos.

b. Temporalidad - Evolucidon historica.

Through the Darkest of Times representa de
forma muy acertada la escalada de violencia y
represion en Alemania durante los anos 30. El
juego comienza en 1933 con el nombramiento
de Adolf Hitler como canciller, y desde ahi el
jugador podra presenciar el inicio de politicas
antisemitas y antidemocraticas que se iran
ampliando a lo largo del juego, con la notable
excepcion de los Juegos Olimpicos de Berlin de
1936, en los que los nazis intentaron transmitir
al mundo que su pais no era un lugar intolerante
para ganar legitimidad internacional. Ademas, Imagen 3. Tras cada turno unos periodicos
nuestro grupo de supervivientes presentan una esumen los acontecimientos importantes, dando
actitud mas o menos esperanzadora en base a contexto a las actitudes y acciones reivindicativas
la evolucion de los acontecimientos politicos y del grupo.

c. Relevancia historica

Through the Darkest of Times resulta novedoso entre los juegos de la Segunda Guerra Mundial
por varios motivos: el primero es por centrarse en el auge del nazismo, ya que la mayoria de los
juegos prefieren representar solamente la mas espectacular Segunda Guerra Mundial; el segundo es
que la historia se centra en la sociedad civil, que tiende a quedar relegada a un segundo plano en la
mayoria de los juegos; y el tercero es que se nos presenta el punto de vista de opositores alemanes
del régimen, tratando de demostrar que no la totalidad de la poblaciéon fue colaboracionista o
pasiva. Asi, el juego se presenta como una buena herramienta para ensefar la relevancia histérica,
ya que se aleja de la mayoria de las narrativas sobre el nazismo y la Segunda Guerra Mundial.

Dimension ética de la Historia

Through the Darkest of Times cuenta con una gran cantidad de dilemas morales en sus
escenas narrativas, ya que se nos plantean opciones mas pasivas y mas reivindicativas, aunque
la peligrosidad de estas ultimas puede forzar al jugador a comportarse con cautela. Ademas,
se representan aspectos de la sociedad civil como el colaboracionismo de personas cercanas a
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los protagonistas, las duras condiciones de vida
en la retaguardia, la crueldad y la traicion hacia
personas cercanas como vecinos, y la impotencia
de los opositores al réegimen de no poder realizar
acciones significativas, reflejado en la tramay la
dificultad del juego.

Imagen 4. Escena en la que las SA acosan a un
hombre judio y el jugador puede elegir como
proceder, pero su decision tiene consecuencias

Identificacion del cambio y la continuidad historicos

Alo largo de la partida el jugador puede ver evolucionar la represion, y si en los primeros momentos
del juego las acciones intolerantes se basaban en agredir o sefialar a algunas personas judias, para
la recta final del juego se nos relatan atrocidades y presenciamos la ejecucion de personas que
habian interferido minimamente con las 6rdenes del gobierno. Esta continuidad se ve también con
la vida cotidiana, ya que la convivencia con vecinos es una constante en el juego, con mayores o
menores fricciones segun el momento ya que conviviremos con colaboracionistas activos y familias
judias. Ademas, estan presentes algunos elementos de cambio, como los intentos por contactar con
potencias extranjeras para intentar difundir las atrocidades del régimen o para filtrar inteligencia
bélica, o el cambio de las condiciones de vida con el inicio y el desarrollo de la guerra.

Perspectiva historica

El juego permite a los jugadores comprender la pasividad de gran parte de la sociedad alemana
ante los crimenes del nazismo, ya que las consecuencias de la represiéon son terribles y arbitrarias.
También se transmite la impotencia de un pequefio grupo que, aunque convencido, ve como las
personas a su alrededor apoyan o evitan enfrentar al régimen nazi. El hecho de que los personajes
tengan una ideologia y una ocupacion conlleva que en determinadas misiones sean mas eficientes
y mejor percibidos (o al contrario), mostrando cuan importante era la clase social y afinidad politica
en un tiempo tan convulso como el que representa Through the Darkest of Times.

Perspectiva historica

Through the Darkest of Times es un juego con una propuesta innovadora y un punto de vista
muy original que permite la ensefianza del pensamiento historico, especialmente la relevancia, la
perspectiva y la dimension ética de la Historia. Sin embargo, la dificultad del juego y el hecho de
que las escenas narrativas en ocasiones se distancian entre ellas son factores a tener en cuenta
para el empleo didactico del juego.
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